Staroherminsky abeles — pravidla

Systém turnaje na body, 5 kol losovanych pfedem, hraci doba 5x 55 min., mezi koly 10 min.
piestavka. Obéd po tietim kole. Vklad do hry 100 K¢, penize se nevraceji. Rozdavat zacina
hrag, ktery si vylosuje nejvyssi kartu.

Hlasi se vSechny prozrazujici hlasky. Rozebirani talonu pfi prvni a druhé povinnosti klasicky
4 —1 - 1. Kartu z talonu nelze odmitnout. Pii VarSavé monda lze pfihodit na Skyze, pagatem
lze vynést jako posledni tarok. VarSava se hraje tzv. zdouchana, tzn., ze rozdavajici mtize
forhontovi natidit VarSavu. Ten kdo nahraje nejvic, plati tomu co ma nejmin, a to rozdil x 5.
Druhy z nejvétsim poc¢tem oci zaplati druhému s nejmensim poctem oci, a to rozdil x 3.
Zaokrouhluje se matematicky. U panenky se nic nenasobi. Neptihozeni karty z talonu
varSavnikem neni renonc a vSechny dalsi karty zastavaji varSavnikovi a otaceji se pritbézné.

HLASKY

- malé (barvicky, tarocky, honery, trul) 1 K¢

- velké (barvy, taroky, trulhonery, kralovské honery) 2 K¢

- pagat—tichy 2 K¢

- pagat — hlaseny 4 K¢

- valat —tichy 4 K¢

- valat — hlaSeny 8 K¢
Pokud pagéata hlasi hrac, ktery neni forhont, musi oznamit zdali je ,,s* nebo ,,proti“. Pagata
muze hlasit 1 hrac, ktery jej nema v ruce s upiesnénim jestli je ,,s“ nebo ,,proti*.

SAZBY ZA HRU

Prvni a druhd povinnost a tieti trojice pti preveranci bod 0,20 K¢, druhé trojice pfi preveranci
bod 0,40 K¢ a prvni trojice pii preveranci bod 0,60 K¢, s6lo bod 1,20 K¢. Pti remize 35:35 je
hra zadarmo, plati se pouze hlasky.

RENONC
1. velky - 3 K¢ kazdému.
- Spatné ohl4sena, nenahlasend hlaska nebo $patny shoz po vyneseni forhontem.
- Necténi barev a taroki.
- Nepfiebijeni pfi Varsave.
- Pokud hra¢, odhodi karty a nepokracuje ve hie, plati ostatnim 3 + 5 K¢.
2. maly - 1 K¢ kazdému.
- Nabhlizeni do shozenych karet po ohlaseni, nahlédnuti do odehraného stychu po
vyneseni.
- Druhé¢ $patné rozdani karet.
- Vynos nevynasejicim hracem.
- Spatny shoz po ohlageni nebo $patna hlaska pred prvnim vynosem (&ili oprava pred
prvnim vynosem).

Hrag, ktery udélal velky renonc nemtize vyhrat a po dohrani hry plati za své spoluhrace,
anebo v ptipade€ vyhry plati spoluhra¢tim ¢astku, kterou by ziskali od protihracu.

HODNOCENI KOL



1 -4 body, 2 — 3 body, 3 -2 body, 4 — 1 bod. Neni-li pocet hracu délitelny ¢tyfmi, losuji se
hraci, kteti budou v jednotlivych kolech stat a obdrzi do tabulky 2,5 bodu.

Flekovani — maximalné flek, re, sup, resup. Veskeré ptipady renoncti nelze zahrnout
Vv pravidlech a i stejny renonc ma na kazdou hru odlisny vliv. Pokud se vSichni hraci u stolu
nedohodnou, rozhodne rozhodci.

Diky stédrému sponzorovi se bude hrat s novymi kartami PIATNIK, které¢ po skon¢eni patého
kola pfipadnou ¢tyfbodovému vyherci u stolu.
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