Tarokový klub Pustkovec, z.s.

Pravidla pro tarokový turnaj TKP regionální ligy
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Míchání a rozdávání karet

Hráči na začátku kola usednou na libovolné místo podle příchodu. Po sejmutí karet se hráč s nejvyšší kartou stává „zadákem“ a rozdává.

Nákup karet z talonu a operace s nimi

Předák odebírá karty 4 a další dva hráči v pořadí po kartě jedné. Hráč nemůže kartu odmítnout ani poslat dál.
Kontrování hry

Platí pravidlo, že kontrování je limitováno (flek, re, sub, mord).

Stručný popis her a hodnocení výsledků her

Platí, že aktér (vydražitel) hry nemusí kontrolovat před začátkem oznámením svých hlášek, zda hráči, kteří dokoupili kartu z talonu, mají složeno. Hráči, kteří dokoupili kartu z talonu, mají na složení stejný čas jako vydražitel, jinak musí oznámit vydražiteli, aby počkal s hlášením.

PRVNÍ POVINNOST

Je hra, začínající odsouhlasením povinnosti forhontovi ostatními hráči. Forhont zřetelně vysloví číslo volaného taroku a v případě, když mlčí, platí, že hraje s tarokem XIX. 

DRUHÁ POVINNOST

Je hra aktéra vlastnícího PAGÁTA (tarok č. I) s případným spoluhráčem, vlastníkem volaného taroku č. XIX (až postupně XVI), proti zbylým hráčům. Hlavním cílem hry je vzít PAGÁTEM poslední štych. Vyhlašovatel 2. povinnosti je povinen nechat tuto hru schválit všemi zbývajícími hráči (3. povinnost nebo sólo mají vždy přednost!). Pagáta může hlásit i hráč, který není forhont a i hráč, který jej nemá v kartě.

TŘETÍ POVINNOST

Třetí povinnost (preferanc) je hrou jednoho hráče proti třem zbývajícím. Hráč oznámí zřetelně 3. povinnost a schválit hru od všech zbylých hráčů již nemusí! I když je sólo nadřazená hra nad 3. povinností, hráč, který bude chtít hrát „sólo“ je povinen si svou hru pohlídat a zastavit hráče, který chce hrát 3. povinnost!

SÓLO (ŠESTÁ POVINNOST)

SÓLO je rovněž hrou jednoho hráče proti třem zbývajícím. Při této hře ponechává aktér talon soupeřům, který se otáčí po skončení hry. Součástí hry SÓLO mohou být výběrové hlášky (např. PAGÁT).

VARŠAVA (ŽDUCH)

VARŠAVA je hra, kterou může ohlásit pouze předák, a to po schválení povinnosti ostatními hráči, nebo zadák (rozdávající hráč) po schválení povinnosti prvním a druhým hráčem, který je posledním schvalujícím hráčem (před forhontem) jako tzv. ŽDUCH. V této hře hraje každý z hráčů sám za sebe a snaží se uhrát co nejméně bodů (očí). V průběhu hry se samozřejmě ctí barva a taroky a platí povinnost přebíjení. Forhont vyjíždí první kartou z ruky. PAGÁT musí být shozen z ruky jako poslední tarok a není možné s ním vyjet. MOND nesmí být přihozen ke štychu, ve kterém je již ŠKÝZ, je však možné s ním vyjet.

K prvním šesti štychům má forhont povinnost ukázat a přihodit ke štychu jednu kartu z talonu. V případě, že aktér opomene kartu přihodit, tato a zbývající mu zůstávají. Nepřihozené karty se otáčí. Po skončení hry hráči postupují tak, že každý hráč si spočítá a oznámí počet bodů (očí), které uhrál. Hráči si platí navzájem dle rozdílu v počtu získaných bodů. Kdo má nejvíc, platí všem ostatním hráčům u stolu, druhý dvěma spoluhráčům, třetí jednomu a vítěz bere od všech spoluhráčů. Hráč bez karty dostává od ostatních dvojnásobek a rovněž forhont platí dvojnásobek rozdílu očí (panně čtyřnásobek), kromě hry VARŠAVA hrané jako ŽDUCH, kdy jako forhont platí ten, kdo žduchnul. V případě dvou čistých hráčů se neplatí další násobky základu. Hráči rozdíl bodů vynásobí 20 (případně panna vynásobí 40) a zaokrouhlí na celé koruny (do jedné koruny nahoru, a pak dle hodnoty dolů nebo nahoru).

Informativní a výběrové hlášky, bodování a počítání

Hlášky jsou velké, tj. královské honery, barvy, trulhonery, taroky
 a malé, tj. honery, taročky, trul a barvičky. 
Dále výběrové hlášky PAGÁT a VALÁT.

Malá hlášky činí 1,00 Kč, velká 2,00 Kč, pagát tichý 2,00 Kč, hlášený 4,00 Kč, valát tichý 4,00 Kč, hlášený 7,00 Kč a k valátu se připočítává i uhraná hra.
Varšava se platí rozdílově všem. Bod 0,20 Kč. Hráč bez štychu bere dvojnásobek a vyhlašovatel platí čtyřnásobek.

Bod v normální hře činí 0,20 Kč a v první povinnosti se násobí 1 (jednou), ve druhé povinnosti 1 (jednou), ve třetí povinnosti v prvních bod 3 (třemi), ve třetí povinnosti v druhých 2 (dvěma), ve třetí povinnosti v třetích 1 (jednou) a při hře sólo se násobí 6 (šesti).

Při počítání se sečte počet bodů, spočte se cena za hru a připočte cena hlášek, pak se cena zaokrouhlí do první celé koruny vždy nahoru a od jedné koruny výše dle nahrané hodnoty na 1,20 a 1,40 Kč dolů, ostatní na celé Kč nahoru. Při rovnosti bodů 35:35  se hra neplatí!

PAGÁTA může hlásit i hráč, který ho nemá na ruce! V případě, že hráč hlásí PAGÁTA, musí jasně a zřetelně zahlásit, jestli hraje s nebo proti XIX nebo jinému volanému taroku.

Porušování pravidel (renonce) a sankce za jejich porušování

Špatné rozdání karet je bez sankce a hráč rozdává tak dlouho až se to naučí.

Renonc malý trestný :

Jedná-li se o porušení pravidel, které nemá vliv na probíhající hru pak hráč platí protihráčům za trestný renonc po 1,00 Kč a hra pokračuje dál!

a) chybné odhození karet!

Špatný shoz po ohlášení nebo špatná hláška před prvním výnosem (čili oprava před 1. výnosem).
b) nahlédnutí do karet po odhlášení první hlášky!

Nahlížení do shozených karet po ohlášení, nahlédnutí do odehraného štychu po vynesení i před vynesením!

c) výnos nevynášejícím hráčem!

V případě výnosu hráče, který není na zdvihu tak i převzetí cizího zdvihu platí hráč trestný renonc! Výnos nevynášejícím hráčem se vrací a vynáší pak hráč, který měl správně vynášet. Jestliže převezme hráč cizí zdvih a vynese ve varšavě je to rovněž trestný renonc.

d) chybné vynesení karty!

V případě předhození karty ve hře se jedná o trestný renonc.

e) nepřihození karty forhontem při varšavě

Nepřihozená karta a zbývající karty, které se průběžně otáčejí, zůstávají forhontovi a při varšavě (žduchu) nemůže být panna.
Renonc velký :

Hráč platí i za své spoluhráče (nebo i svým případným spoluhráčům) danou a dohranou hru i s případnými fleky! Nemůže být potrestán i případný spoluhráč (např. ve 2. povinnosti nezaplacením hry s PAGÁTEM). Jestliže spoluhráč udělá velký renonc, platí všem po 3,00 Kč a po dohrání hry platí také uhraného PAGÁTA s danou hrou i svému spoluhráči. V případě prohry, platí danou hru protistraně za sebe a taktéž za svého partnera! Jestliže je velký renonc ve 3. povinnosti, hráč platí po 3,00 Kč všem.

f) jakákoliv špatně nahlášená nebo nenahlášená hláška!

Když se zjistí kdykoli po výnosu forhonta nenahlášená nebo špatně nahlášená hláška provinivší se hráč platí velký renonc.

h) nepřebíjení ve varšavě!

V případě nepřebití taroku nebo barvy ve varšavě, hráč platí renonc! Varšava se dohrává bez vrácení zdvihu, tak jak probíhala a renoncující hráč nedostane zaplaceny případné výhry a platí dle hry. Mezi ostatními hráči proběhnou platby normálně. Jestliže se hráč opraví do doby dalšího výnosu, zdvih se vrací a platí trestný renonc po 1,00 Kč a hra pokračuje dál!
i) jakékoliv nectění barev nebo taroků!

Při jakémkoliv zjištění, že hráč zabil tarokem barvu, kterou má na ruce, platí provinivší se hráč renonc! V případě, že se na takový renonc přijde až po výnosu do dalšího zdvihu, hra se dohrává. Celková hra se účtuje a platí i s takovým výše uvedeným renoncem, tak jak hra probíhala!

k) chybný počet karet!

Před zahájením hry si každý hráč povinen zkontrolovat, zda má správný počet karet. Hra se špatným počtem karet po výnosu karty forhontem je renonc hráče. Každý hráč má právo po vynesení první karty forhontem hru zastavit a podívat se na počty shozených karet soupeřů a upozornit na špatné složení. Hra se dohrává a přebytečná karta patří soupeři. Je-li to hlášený Pagát je považován za neuhraného a hráč se špatným počten karet platí velký renonc 3,00 Kč ostatním hráčům.

Pokud hráč, který způsobil velký renonc, odhodí karty a nepokračuje ve hře, platí ostatním 5.- Kč
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