Pravidla hry taroky

pro poiadani tarokovych turnaji v roce 2014 a dalSich 1étech v ramci
GP Povodi Kretinky a Svitavy — Memorial Ing. FrantiSka Skaroupky

Hlavni poradatel vyzve pred zahajenim kazdého turnaje vSechny hrace k dodrzovéni
zasad fair play v pribéhu celého turnaje a k upfednostnéni vzajemné dohody hract u
stolu pi1 nesrovnalostech pied zdsahem rozhod¢iho, vzdy ale samoziejmé v duchu
téchto pravidel.

Hraci doba: 4 x 60 minut Herni strop: 40,- K¢ Dokup: nasobky 10,- K¢
Protest: spor fesi hlavni rozhod¢i.

Herni strop: maximalni ¢astka zaplacena v jedné hie jednim hracem jednomu
protihraci; plati 1 pro uhradu renonce.

Renonc je zejména:

- Spatné ohlasend hlaska,

- nenahlasena hlaska,

- nespravné odlozeni karet po kupu,

- nahlédnuti rozdavajiciho hra¢e béhem rozdavani do karet,

- nahlédnuti do shozenych karet po ohlaSeni prvni hlasky,

- kone¢ny diisledek zadani karet (viz nize),

- vyneseni hra¢em, ktery nemél vynaset,

- necténi barev / taroku,

- ptedhozeni karty ve hie,

- dohléaseni pagata hracem, ktery nema pagata v drzeni (viz ,,hlasky*),

- nedohrani hry az do konce po jednotlivych zdvizich (vyhozeni zbylych karet
najednou),

- nepfilozeni karty forhontem, necténi barev / tarokli a nepiebijeni pfi hie
VarSava.

Upozornéni na chybné slozeni karet pied ohldaSenim hlaSek neni povazovano za

renonc.

Vsechny vyse uvedené renonce jsou niZe rozdéleny na ,,malé* a ,,velké* a stanoveny

ptisluSné sankce.

Pokud kterykoliv hra¢ porusi pravidla jinym zplisobem, nez je vyjmenovano vyse,

rozhodne o druhu renonce a sankci hlavni rozhod¢i.

Zadani karet: hraci jsou povinni pii rozdavani zkontrolovat, zda maji spravny pocet
karet. Pokud upozorni néktery z hraci na Spatné rozdani pied zahdjenim hry, rozdava
se znovu (bez sankce). Po zahajeni hry, ktera zacina rozebiranim talonu, ale jeste
pred vynesenim prvé karty vynaSejicim hracem, zaplati kazdy hrac¢, ktery ma
nespravny pocet karet kazdému zbylému hraci pokutu ve vysi 1,- K¢ a rozdava se
znovu. Pozdéji zjiSténa nesrovnalost v poctu karet, tj. po vyneseni vynaSejicim
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hra€em, je jiz povazovéna za ,,velky* renonc a kazdy hra¢, ktery nemél spravny pocet
karet jiZ po rozdani a tuto chybu nepfiznal, zaplati zbylym hracim sankeci dle zasad
nize uvedenych.

Vynaseni, ukladani zdvihi:

- dobirajici hra¢ muaze, po predchozim schvaleni ostatnimi hraci, vynaset kartu
1 pted sebranim ptedesliého zdvihu,

- kazdy zdvih ziistdva az do konce hry slozen pted hracem, ktery jej ziskal, pro
event. moznost zpétné kontroly renonce,

- hra se musi dohrévat az do konce po jednotlivych zdvizich.

»Maly“ renonc, po kterém hra pokracuje:

- vyneseni hra¢em, ktery nemél vynaset,

- necténi barev / taroktli pfed zabitim karty dal§im hracem

- pfedhozeni karty ve hfe.

Hrac, ktery se provinil plati 2,- K& ostatnim hra¢iim u stolu a hra se dohrava.

. Yelky* renonc, po kterém hra kondi: za kazdy renonc, ktery se zjisti po odehrani
dalSich zdvihii, nebo po odehrani celé hry, tedy kazdy jiny renonc nez vyjmenované
,malé* renonce, plati hrac¢, ktery se provinil pii zdkladni a druhé povinnosti kazdému
hraci jednonasobek piislusné sazby + vSechny ohlasené hlasky.

Pti preferanci nebo s6lu plati provinilec licitujicimu hraci trojnasobek piislusné sazby
tohoto renonce + vSechny ohlaSené hlasky, ostatnim dvéma hracim jednondsobek
ptislusné sazby tohoto renonce + vSechny ohlaSené hlasky. Pokud udé€la renonc hrac,
ktery licitoval hru, plati ostatnim hracim jednonéasobek pfislusné sazby + vSechny
ohlasen¢ hlasky.

Hlasky: tarocky 0,50 K¢ taroky 1,- K¢ trul 0,50 K¢
barvicky 0,50 K¢ barvy 1,- K¢
honery 0,50 K¢ trulhonery  1,- K¢ kralovské honery 1,- K¢
pagat tichy 2,- K¢ pagat hlaSeny 4,- K¢ (plati pro kazdou hru)
valat tichy 4,- K¢ valat hlaSeny 8,- K¢ (plati pro kazdou hru)

Ohlasit, pfipadné dohlasit pagata mize pouze jeho drzitel.

Rozdavani karet: rozdava se ve vodorovné poloze nad stolem! Do talonu se dava
prvnich 6 karet bez ptelozeni.

Rozdavani karet pri klepnuti:

I.  Sest karet talon, po Sesti 2 x dokola,

II.  Sest karet talon, po dvanacti (hraci si postupné vyberou, kolikaté karty chtéji),

III. abeles - Sest karet talon, Sest karet forhontovi, potom ostatnim hracim po
dvanacti a zbyvajicich Sest dostane forhont.

Povinnost: musi fici/schvalit kazdy hra¢ (u stolu zacind forhont a ostatni po jeho
pravici, pokud nejdou na druhou, tfeti, nebo solo) slovnim oznamenim ,,dobra
povinnost®, ,, dobra®, ,,dal* a pod.!
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Rozebirani talonu: pii prvni a druhé povinnosti se dokupuji karty 4-1-1, hra¢ nesmi
dokupovanou kartu odmitnout.

Ziakladni povinnost: je hra, pii které odsouhlasili ostatni hraci forhontovi povinnost;
plati nésledujici pravidlo — voli se pfed kupem postupné XIX, nebo XVIII, nebo XVII,
nebo XVI; v ptipad¢ dokoupeni volané karty hraje hra¢ sam. Hraje se kazda hra.
renonc

hra bez fleku 10 hal. za oko + hlasky 2,- K¢ (+ vSechny ohlasené hlasky)

hra s flekem 20 hal. za oko + hlasky 4,- K¢ (dtto)

re 40 hal. za oko =+ hlasky 8,- K¢ (dtto)

sup 80 hal. za oko =+ hlasky 16,- K¢ (dtto) atd.

Druha povinnost: je hra, kterd se fidi vSemi pravidly jako pii povinnosti zdkladni a
navic hrad¢ se zavazal uhrat pagitem posledni zdvih — hlaska v hodnoté 4,-- K¢.
Druhou povinnost miize hlasit forhont ptimo tzv. ,,z ruky*.

Preferanc: je hra jednoho proti tfem:

renonc
prvni zdvih 10 hal. za oko + hlasky 2,- K¢ (+ vSechny ohlasené hlasky)
druhy zdvih 20 hal. za oko + hlasky 4,- K¢ (dtto)
treti zdvih 40 hal. za oko + hlasky 8,- K¢ (dtto)

pri fleku ¢i re atd. se hodnota o¢i i hodnota renonce nasobi.
Po ztetelném oznédmeni o umyslu hrat preferanc hraé jiz nemusi ¢ekat na schvaleni
zbylymi hraci. I kdyz sélo je hra nadfazend, uchaze¢ o sélo si musi svou hru pohlidat
a zastavit hrace oznamujiciho preferanc! Pii ,prvnich®“ z(stavaji zbylé karty
z talonu do konce hry utajeny.
Zbylé karty z talonu nevyuzité forhontem se otaceji az po odhlaseni v§emi hraci.

Sélo: je hra jednoho proti ttem bez prozrazeni talonu, ktery ptipada protihractim:
renonc
hra 80 hal. za oko + hlasky  16,- K¢ (+ vSechny ohlasené hlasky)
pri fleku ¢i re atd. se hodnota o¢i i hodnota renonce nasobi.

Valat: pii hie valat (hldSeny, ptfipadné tichy valét) se hodnota o¢i ve hie pocita tak,
ze od hodnoty 35 oci se odecte hodnota karet shozu protistrany (pfi hraném sélu se
ode¢te hodnota talonu), tedy jako u b&zné vylicitované hry. Valat je samostatnou,
s vy$i zisku o¢i nesouvisejici hlaskou.

Pocditani hry (o¢i a hlasek), zaokrouhlovani: rozdil do 35 o¢i se vynasobi sazbou
prislusné hry, ihned se piictou / odectou vSechny hlaSky a tento soucet se
zaokrouhluje vZdy nahoru na celou korunu.

Pfi rovnosti o¢i ve vSech hrach je hodnota hry nulova, plati se tedy pouze soucet
hodnot vSech hlasek a tento se zaokrouhli na celou korunu nahoru.
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Varsava: ohlasit ji mize forhont po schvéleni povinnosti ostatnimi hraci. K prvym
6 zdvihiim je povinen forhont ptfidavat vzdy jednu kartu z talénu otofenou licem
nahoru — pfi zapomenuti piilozit kartu, plati forhont ostatnim hra¢im 4,- K¢ a hra
kon¢i! Pokud v okamziku zapomenuti pfilozit kartu forhontem je néktery hra¢ (hraci)
bez zdvihu, obdrzi od forhonta dvojnasobek, tedy 8,- K& (obrana proti ,,Gmyslnému
zapomenuti®).

Hrag, ktery uhraje nejvice o€i plati ostatnim hracim a to tak, Ze hraci, ktery nema
zdvih zaplati 8,- K¢, ostatnim hracm zaplati 4,- K¢&. V piipad€, ze nejvice o¢i maji
dva (tfi) hraci, plati oba (vSichni) stejnym zptisobem ostatnim hra¢tim(¢i) - vzajemna
platba mezi nimi se vyrusi. Pokud nejvice o¢i uhraje forhont, plati hrac¢tim, ktefi uhra;ji
méné oci 8,- K& a hraci, ktery nema zdvih zaplati 16,- K¢. Pokud uhraje spolu s
forhontem nejvice oci jesté dalsi hra¢ (hraci), plati sazby dle kombinace zasad vyse
uvedenych, tedy forhont plati dvojnasobek a dal§i hra¢ jednonisobek — mezi nimi
vzajemné se platby vykrati tak, ze forhont takovému hraci plati 4,- K¢.

Pii VarSavé se pagat nese jako posledni tarok, pokud je na vynosu majitel pagata a
ma jej jako posledni tarok, mize s nim vynést. Monta je mozné pfimazat na Skyze.

Pti renonci u hry VarSava (tedy jiném, nez je zapomenuti forhonta ptilozit kartu,) plati
provinivsi se hra¢ ostatnim hracim 4,- K¢ (forhont 8,- K¢&) a hra konci. Pokud je
v okamziku renonce néktery z hract bez zdvihu, obdrzi od provinilce dvojndsobek této
sazby (obrana proti ,,amysInému‘ renonci).

Samokontrola hry u stolu: pfi turnaji je povinnosti hract hrajicich u jednoho stolu
po skonceni kola spocitat vyslednou sumu kazdého hrace, udélat kone¢ny soucet,
provést zapis vcetn¢ startovnich Cisel do prislusné karty a potvrdit zapis podpisem.
Nesrovnalost v souctu zapisu reSi rozhod¢i.

Osobni finance: kazdy hraé¢ si pro turnaj pripravi vlastni hotovost ve vySi
50,- K¢& v mincich tak, aby mél miniméaln€ v hodnoté 20,- K¢ mince ve skladbé 1, 2 a
5 K.

Tento vklad do hry si kazdy hra¢ pred kazdym kolem ,verejné u stolu“
prekontroluje a po skonceni kazdého kola a spocitani vysledkii vezme zpét.

Po celou dobu trvani hry v jednotlivych kolech jsou penize, tykajici se hry, jako
jediné na stole. TotéZ se tyka pripadného dokupu. Naopak ostatni penize
(v penéZence, kabelce a podobné) na stole po dobu hry byt nesméji.

Pro ptipad dokupu musi mit kazdy hra¢ k dispozici dale 10/20/50-tikorunovou(é)
minci(e). Dokup provede hra¢ ,,vetejné* po dohod¢ s ostatnimi hraci u stolu a ucini o
tom ptislusny zapis.

Dokup si po kazdém kole vezme dokupujici se hrac¢ zpét.

Kunstat, Velké Opatovice, Letovice a Blansko prosinec 2013
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