MTL  – Počenický buk – Memoriál Rostislava Surýnka
Datum: 9. března 2013
Hrací místnost: Víceúčelové zařízení Počenice + Bar na kulturáku (uprostřed obce a téměř naproti OÚ)

Kapacita hrací místnosti: 140 osob            

Začátek turnaje: 10.00


Předpokládaný konec: 17.00

Hrací doba: 5 x 50 minut


Systém turnaje: Na body
všech 5 kol losováno dopředu 

Startovné: 200 Kč



Vklad do hry: 450 (v žetonech)+50,00 Kč
Peníze se vrací! 
Pravidla

Hrají se všechny hry! Při dokoupení volané karty v základní povinnosti se nelze „vykoupit“. 
Hlásí se barvičky a barvy! Karty z talonu nelze odmítnout.

Varšava – přebíjená.  Ten kdo uhraje nejvíc očí, platí všem po 40Kč, čistému 80Kč. Vyhlašovatel všem po 80Kč, čistému 160 Kč. Ohlásit ji může forhont po schválení povinnosti ostatních hráčů. K prvním 6 zdvihům je povinen přidávat jednu kartu z talonu otočenou lícem nahoru - při zapomenutí přiložit kartu, hra pokračuje, ale zapomenutá karta stejně jako všechny následující náleží vyhlašovateli (obrací je po příslušných zdvizích). Při Varšavě se pagát nese jako poslední tarok, pokud je na výnosu majitel pagáta a má ho holého, může s ním vynést. Monda není možné přimazat na škýze (na barevný zdvih se přimazat může).

Hlášky: 
malé (barvičky, trul, honéry, taročky)

5 Kč
velké (barvy, trulhonéry, král.honéry, taroky) 
10 Kč
speciál (12 taroků)




15 Kč

pagát - tichý 

20 Kč   
hlášený
40 Kč
Pagáta může hlásit i hráč, který není forhont, stejně tak může pagáta dohlásit i hráč, který ho nevlastní (např. na základě hlášek). Tento hráč musí ovšem zřetelně oznámit, zda hraje „s“ nebo „proti“ vydražitelovi.
            valát - tichý 

 35 Kč   
hlášený  
70 Kč - jedná se o hlášku, tudíž se počítají automaticky i body. 
Hra: 
Základ, druhá povinnost a třetí z prvních bod 
1 Kč 
Třetí v druhých 




2 Kč
, 
Třetí z třetích 





4 Kč

 
Sólo bod 





8 Kč 
Hráč, který chce hrát 3. povinnost toto zřetelně zahlásí a nemusí čekat na schválení, pokud má někdo na ruce sólo a chce jej regulérně hrát, musí si toto pohlídat a zastavit hráče licitujícího preferanc. Při hře sólo talon zůstává soupeřům a obrací se až po odehrání všech zdvihů (stejně jako u 3. povinnosti v prvních).

Při stavu 35:35 je hra zadarmo, platí se pouze hlášky. 

Renonc: Každá hra se vždy dohrává a hráč, který udělal velký renonc, nemůže nikdy vyhrát.  Chybující hráč platí i za své spoluhráče anebo při vyhrané hře platí svým spoluhráčům!

	Malý renonc – 10 Kč každému 
	Velký renonc – 30 Kč každému

	Špatně ohlášená anebo nenahlášená hláška před prvním výnosem (vždycky malý renonc) nebo v průběhu prvního zvedu. Pokud hráč zahlásí hlášku v průběhu prvního zvedu, tento se vrací (při opakování tohoto prohřešku v jednom kole se jedná o velký renonc!!!).
	Špatně ohlášená anebo nenahlášená hláška.

	Nectění barev a taroků a nepřebíjení při Varšavě. Pokud se hráč stihne opravit před výnosem dalšího zvedu (při opakování tohoto prohřešku v jednom kole se jedná o velký renonc!!!).
	Nectění barev a taroků a nepřebíjení při Varšavě.

	Výnos nevynášejícím hráčem (při opakování tohoto prohřešku v jednom kole se jedná o velký renonc!!!).
	

	Druhé špatné rozdání karet.
	


Veškeré případy renonců nelze zahrnout v psaných pravidlech a i stejný renonc má na každou hru odlišný vliv. Pokud se všichni hráči u stolu nedohodnou na ohodnocení renonců (malý-velký), bude přivolán rozhodčí, který má vždy poslední slovo.
Špatný shoz není renonc. Všichni hráči mají právo zkontrolovat, zda má hráč správně složeno (ten jim to musí umožnit) a upozornit hráče na špatný shoz. Pokud se přijde na špatný shoz na konci hry, je hra anulována (další hru rozdává hráč, který byl na povinnosti při anulované hře). Anulována je i hra, u které se přijde až na konci na špatné rozdání karet. Hráč, který špatně rozdal, rozdá znova.
Pokud hráč vyloží na stůl všechny karty, aniž by měl pod kontrolou všechny zbývající zvedy, nejedná se o renonc. Všechny zbývající zvedy náleží protistraně, ale závazné hlášky (uhraný pagát, chycený pagát) se počítají (pokud jsou uhrány).

